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Der Geschichtenerzahler Quassel betritt die Flache und beginnt, wie in all
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unseren Stlicken, eine Geschichte zu erzahlen. Eine Geschichte vom Weih-

nachtsmann und einem kleinen Engelchen, das der Weihnachtsmann auf die

Erde schickt, um den Menschen das freudig selige Lacheln und die Dankbarkeit

es zu empfangen, zurtick zu bringen. Doch Quassel hat sich wohlim Jahr geirrt

und so erscheint nicht das kleine Engelchen, sondern ein grofier und recht

wunderlicher Engelbert. Beide freunden sich schnell an, singen und spielen

mit den Kindern und sorgen fiir manche Spafie. Dann muss Engelbert in die

Weihnachtsbackerei. Quassel, allein gelassen, fallt nichts passendes

mehr ein, um mit den Kindern zu spielen. Doch da kommt ihm wieder

Fahrt und zusammen mit den Kindern ergibt sich ein lustiger Geschichten-

und Liederreigen rund um die Weihnachtszeit.

einmal das Mauschen Piep zu Hilfe. Nun kommen beide so richtig in

3-Personen-Stiick, Dauer etwa 45 Minuten; in Kombination mit

,Die Abenteuer des Sonnenstrahls Tausendsonnenschon® 6-Personen-Stiick,

Dauer etwa 120 Minuten (mit Pause], auch mit Weihnachtsmann

:....0..............

Es war einmal — so beginnen oft die
Uberlieferten Geschichten. Auch bei

uns spricht der Marchenerzahler am

Anfang sein: ,Es war einmal ...!"

Doch die Geschichte ist nicht alt und
auch nicht Gberliefert. Wir erfinden
unsere Stlicke selbst, brauchen keine
Werkstatt fir das Biihnenbild und
keinen Schneider fur die Kostiime. Fir
uns das Allerwichtigste: Wir sind
Musiker, Schauspieler und Sanger —
spielen Musiktheater! Nicht fur

Hinz oder Kunz, viel besser: fiir Kinder!




Die Abenteyer des Sonnensirahls
Taysend SonnensSChity

Es ist die Geschichte vom ,Sonnenstrahl Tausendsonnenschon® Dieser
wurde von ihrer Mutter, der Sonne, auf die Erde geschickt, um mit den
Kindern ein grofles Fest zu feiern. Fast ware dies schief gegangen, aber
Zausel, das Mauschen Piep, der Roboter Robbeltropp und die Lehrerin
Frau Notentritt knnen den bdsen Miesegrimm besanftigen und somit
den Sonnenstrahl retten. Die Kinder werden in das Spiel einbezogen
und helfen aktiv mit. Tolle, moderne Musik und Songs wechseln mit

Dialogen — aufgebaut im Stil eines Rockmusicals.
Sehr schénes Biihnenbild mit etwa 7 m in der Breite und 4 m in der Tiefe.

5-Personen-Stiick

Dauer etwa 60 Min.

Nepgtuniest (v Kinder
uhd Erwachsene

Zwei Wassernixen und zwei Seerduber stimmen mit einem Reigen moder-
ner Songs auf Neptuns Auftritt ein. Neptun erscheint mit Getdse, verkiindet
die Taufregeln und wahlt die zu taufenden Landratten aus. Sein Gefolge
besteht aus den anmutigen Wassernixen, den wilden Seerdubern und dem
disteren Hochseedoktor. Die Taufe vollzieht sich unter dem Hdmmern
der Tiefseebasse, der Vergabe eines nachhaltig in Erinnerung bleibenden
Getrankes, der Rasur allzu widerspenstiger Borsten und der Verleihung
eines seetauglichen Namens nebst prachtvoller Urkunde. Ein Tiefseeunge-
heuer grasslichster Art kann die Feier nur kurz unterbrechen, so bleibt
noch gentigend Zeit fir einen zlinftigen Seeraubertanz mit bekannten Latino-

und Popsongs. Aufbauflache etwa 8 m in der Breite und 6 m in der Tiefe.

6-Personen-Spektakel, Dauer bis 5 Stunden
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Zur Gestaltung eines grof3eren Kinderfestes lber einen Zeitraum von mehreren
Stunden bieten wir zusatzliche Angebote in Kombination mit den Theaterstiicken
wie Kinderkaraoke, Kinderschminken, Luftballonmodellage und diverse kleine Spiele.
Livemusik zum Veranstaltungsausklang ist das Highlight fiir die gré3eren Kinder.
Weitere Darbietungen kdnnen einbezogen werden. Dauer insgesamt bis 8 Stunden.

Die Tonanlage wird bei allen Varianten mitgebracht. Der Anschluss an eine bereits
installierte Anlage ist auch mdglich. Die Beschallungsleistung ist bis 2% 1500 Watt
vorhanden. Eine grof3ere Lichtanlage steht ebenfalls zur Verfligung. Bei Freiluft-
Auftritten ohne feste Biihne kénnen wir eine entsprechende Uberdachung aufbauen.




